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İstinye Üniversitesi Öğrenme Etkinliği Tasarımı ve Uygulaması Yaklaşımı 
İstinye Üniversitesi’nin tüm eğitim programlarında öğrenci ve öğrenme odaklı, teknoloji destekli, öğrencilerin katılımcı bir davranış sergilemesine olanak sağlayacak, bireysel ve grup çalışmaları ile desteklenen, öğrenme sürecini kişiselleştirerek farklı öğrenme deneyimlerini kapsayan ve interaktif uygulamaların ön plana çıktığı yeterlilik, yetkinlik, mesleki beceri kazandırma amaçlı öğrenme etkinliği tasarımı ve uygulaması yaklaşımı kullanılır.
İstinye Üniversitesi’nde bir öğrenme etkinliği bir ya da birden fazla ders saatinden oluşan oturumlar bütünüdür. Bir öğrenme etkinliği; giriş, bilgi aktarımı, interaktif uygulamalar ve kapanış olmak üzere dört temel unsurdan oluşacak şekilde planlanır. Giriş ve kapanış konuşmaları toplamda en fazla 5 dakika içerisinde tamamlanır. Kalan sürenin yarısını kapsayacak şekilde bilgi aktarımı, diğer yarısını kapsayacak şekilde ise interaktif uygulamalar yapılır. 
· Giriş: Her öğrenme etkinliğinin başlangıcında o günün konularının amacı, önemi ve mesleki kullanım alanları hakkında bilgi verilir. Daha önceki öğrenme etkinliklerinde aktarılan konular ile bağlantısı açıklanır. 
· Bilgi Aktarımı: Etkinliğin konuları hakkındaki bilgi aktarımı mikro öğrenme prensipleri dikkate alınarak yapılır. Her konu alt başlıklara ayrılarak kısa ve hızlı şekilde aktarılır. Öğrencilerin dikkatini çekmek ve konuları kolay anlayabilmelerini sağlamak amacıyla senaryolaştırarak aktarım önceliklendirilir. Bilgi aktarımı görsel içerikler (video, resim, animasyon, simülasyon, grafik, şema) kullanılarak desteklenir. Ayrıca, öğrencilerin konuları tekrar etmesini ve pekiştirmesini sağlayacak işitsel içerikler (podcastler, sesli anlatımlar) ile desteklenecek şekilde etkinlik öncesinde ve sonrasında materyal paylaşımı yapılır.
· İnteraktif Uygulama: Etkinliğin konuları hakkında aktarılan bilginin öğrencilerin katılımcı ve aktif davranış göstereceği bireysel ve grup çalışmaları ile beceriye dönüştürüleceği, öğrencilere yetkinlik kazandıracak gerçek hayat temelli uygulamalar planlanır. Bu kapsamda şu yöntemlerden biri ya da birkaçı uygulanır: Probleme dayalı uygulama, soru-cevap oturumu, tartışma, beyin fırtınası, vaka analizi, çok yönlü düşünme (altı şapkalı düşünme), panel, grup çalışması, araştırma yoluyla öğrenme, oyunlaştırma (Kahoot, vb.).
· Kapanış: Etkinliğin konularına yönelik önemli noktalar vurgulanır, akılda tutulması gereken detaylar ve kendini daha fazla geliştirmek isteyenler için tavsiyeler verilir.

İstinye Üniversitesi Öğrenme Etkinliği Tasarımı ve Uygulaması Yaklaşımı Uygulama Başarım Düzeyinin Değerlendirilmesi
Bu anket; Birleşmiş Milletler Sürdürülebilir Kalkınma Hedefleri doğrultusunda nitelikli eğitim hedefine ulaşma seviyesinin belirlenmesine yardımcı olmak, İstinye Üniversitesi’nin bu doğrultuda etkinlikler düzenleme anlayışını desteklemek ve ilgili raporlamalarda kanıt olarak kullanılabilecek verileri toplamak amacıyla düzenlenmektedir.
Anket, dersin verildiği akademik dönem boyunca dönemin 4., 7., 10. ve 13. ders haftalarında dersin son ders saatinin sonunda dersi alan öğrencilere uygulanmaktadır. Öğrenciler ankete mobil cihazları ile okutucakları QR kod yardımıyla ulaşabilecektir. Anket, Microsoft Form uygulaması aracılığıyla yaptırılacaktır. Anket sonuçları dönem boyunca dersi veren öğretim üyesi/görevlisi, ilgili bölüm başkanı ve dekanlık tarafından değerlendirilecektir.
Öğrencilerin aldıkları her ders için aşağıdaki anket sorularına “Katılıyorum / Katılmıyorum” şeklinde cevap vermeleri beklenmektedir:
1. Anlatılan konuları dersin amacı ile ilişkilendirebildim.
2. Konular görsel içerik desteği ile aktarıldı.
3. Konuları pekiştirmek için kullanılan interaktif uygulamalar yeterliydi.
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