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PROF. DR. PEYAMI CELIKCAN

1stinye Universitesi Giizel Sanatlar,
Tasarim ve Mimarhik Fakiiltesi
Dekam

GUzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik FakUltesi tasarim
disiplinlerini yalnizca bir mesleki Gretim alani dedil,
ayni zamanda glclU bir entelektlel cerceve icinde
dislinme, sorgulama ve yeniden kurma pratigi olarak
ele almaktadir. BélUmlerimiz, farkli dlgceklerde ve bag-
lamlarda Uretim yapan bu alanlarin ortak zeminini g6-
randr kilan batlncdl bir egitim yaklasimiyla bir araya
gelmektedir.

FakUltemiz, tasarimin dustnce ile pratigin kesistigi
noktada anlam kazandigi bir 8renme ortami sunar. Bu
ortamda &égrencilerimiz, yalnizca mevcut arac ve yon-
temleri 6grenmekle kalmaz; bu araclarin nasil dénUs-
tigund, neden gecersizlestigini ve hangi yeni imkanla-
ri dogurdugunu da kavrayarak Uretim yaparlar. icinde
bulundugumuz cagda bilgi, teknik ve araclar hizla de-
gismekte ve kimi zaman kisa slre icinde gindemden
dismektedir. Bu nedenle bizler, 6grencilerimize belirli
araclara bagl kalmayi degil, bu degisimi okuyabilme,
uyum saglayabilme ve ydn verebilme becerilerini ka-
zandirmayi éncelikli hedef olarak benimsiyoruz.

Egitim yaklasimimizin merkezinde, tasarim alaninin te-
mel dinamiklerini anlamak ve bu dinamikleri her gln
yeniden tartismaya acmak yer alir. FakUltemizde yurU-
tdlen egitim, entelektlel derinlik ile pratik Gretimi bir-
birinden ayirmadan; etik sorumluluk, elestirel disinme
ve toplumsal duyarlilik ekseninde sekillenir. Ogrencile-
rimiz, disiplinler arasi etkilesimlerin tesvik edildigi bu
ortamda, kendi alanlarinin sinirlarini asarak yeni ifade
bicimleri ve Uretim modelleri gelistirme firsati bulurlar.

GUzel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakultesi program-
larimiz, 6grencilere yalnizca bir egitim degdil, farkh bir
Universite deneyimi sunmayi hedefler. Bu deneyim;
sorgulayan, Ureten, dénlsen ve donUstlren bireyler
yetistirme sorumlulugu ile sekillenir. Tasarimi, sabit bir
bilgi alani olarak dedil, strekli yeniden tanimlanan bir
disiinme ve Uretme bicimi olarak ele alan yaklasimi-
mizla, égrencilerimizle birlikte bu alani her gin yeni-
den kuruyoruz.
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Gucla
Teknik
Altyapisiyla
Tasarimin

Odaginda

Deneyimli Akademik Kadro

TUm boélimlerinde 6gretim yaklasimini her biri kendi
alaninda uzman profesyonellerin gérlsleri ve glincel
meslek yetkinlikleri dogrultusunda kurgulayan fakul-
temiz, deneyimli, dinamik, yeni fikirlere acik, arastirma
ve uygulamayi birlikte ylrtten akademik kadrosuyla
egitim kalitesini glvence altina aliyor.

Uluslararas: Yetkinliklere Sahip
Tasarimcilar Yetisiyor

ileri teknoloji ile desteklenmis egditim icerigine ve d3rencilerimizin kisisel ge-
lisimlerini destekleyen bir Universite ortamina sahip olan faktltemiz, tUm
bolimlerinde egitim modelinin temelini tasarim stidyosu, uygulama mut-
fadl ve bilgisayar laboratuvarlarinda uygulama agirlikli olarak yurGtUyor.
Bolimlerimiz gerekli altyapiya sahip etkin ve 6zgin bir egitim yaklasimini
dgrencilerin hizmetine sunuyor.
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BOLUMLER

Dijital Oyun Tasarimi (ingilizce - SAY)

Mimarlk (ingilizce - SAY)

ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi (TUrkce - EA)

Gastronomi ve Mutfak Sanatlari (Turkce/ ingilizce - SOZ)
Tekstil ve Moda Tasarimi (TUrkce - EA)

Tekstil ve Moda Tasarimi (ingilizce - SAY)



Mimarhk
(Ingilizce-SAY)

Mimarlk BolumUmuz, Glzel Sanatlar, Tasarim ve Mimarlik Fakultesi blnyesinde
%100 ingilizce egitim veren kapsaml bir programdir. Egitim yaklasimimiz, ku-
ramsal distinme ile uygulama becerilerini birlestiren, etik degderleri ve glincel
ilkeleri merkeze alan bir anlayisla sekillendirilmistir.

Programimizda &égrenciler, yapili cevrede tasarim ve uygulama sUreclerinin sa-
natsal ve teknik boyutlarini, strdtrilebilirlik, kent ve mimarlik iliskilerini, cok di-
siplinli calisma kultUrind, arastirma, problem ¢b6zme ve yaratici disinme bece-
rilerini birlikte gelistirme firsati bulur.

Amacimiz, yenilik Uretebilen, elestirel distnebilen ve kiresel dlcekte rekabet
edebilen mimarlar yetistirmektir.

Mezunlarimizin baslica kariyer olanaklari kamu ve &zel sektérde, kendi ofislerin-
de veya uluslararasi platformlarda olmak Uzere asagidaki sekilde siralanabilir:

* Mimari tasarim ve proje yonetimi

» Santiye uygulama ve teknik sorumluluk

» Gayrimenkul ve insaat sektériinde uzmanlhk

* YapI malzemeleri tasarimi, Gretimi ve pazarlama

* Universitelerde akademik kariyer

e Arastirma kurumlarinda uzmanlhk

T

Ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi
(Tarkce - EA)

istinye Universitesi ic Mimarlik ve Cevre Tasarimi Balimd,
disiplinler arasi yapisi, yaratici didstnce ve Uretimi tesvik
eden egitimiyle glncel teknolojiler ve ekolojik yaklasimlar
dahilinde yasam alanlari yaratan, butlncdl bir tasarimci
bakis acgisina sahip meslek insanlari yetistirmeyi amacliyor.
Ogrencilerimizin aktif katiimiyla tasarim stidyolarimiz, la-
boratuvarlarimiz ve Uretim atélyemizde gerceklesen uygu-
lamali dersler, mimari tasarim, gorsel iletisim ve sanat disip-
linlerinin ortak bir potada eritildigi egitim anlayisi dahilinde
arastirmaci, cagdas, entelektlel, elestirel bireyler, kuramsal
ve pratik arka plana sahip ic mekan ve ¢evre tasarimcilari
yetistirmeye yonelik kurgulandi. B&IUm mezunlarimiz genis
bir kariyer imkanina sahip olarak, yapi, tasarim, ic mimarlik
firmalarinda veya kendi ofislerinde mimari tasarimci, kont-
roldr, santiye sorumlusu ve danisman olarak veya 6zelles-
mis mobilya, Grln ve malzeme firmalarinda gerek tasarimci
gerek pazarlama uzmani olarak calisabilirler.
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Gastronomi ve Mutfak Sanatlar:
(Tirkge/ Ingilizce-SOZ)

Disiplinler arasi nitelikte mUfredata sahip olan bdlimlerimiz, ingilizce ve Tirkce olmak Uzere iki farklh egitim ice-
rigine sahip. Zengin Turk mutfak kaltGrinin gelistirilmesi, uluslararasi dlzeyde tanitiimasi ve sayginhiginin korun-
masini amaclayan bolimlerimiz, dinya mutfaklarini da bilen, takip eden, modern ve klasik pisirme teknikleriyle
yiyecek-icecek ydnetimi, maliyet kontrolll ve meni muhendisligi konularinda donanimli, gida gtvenligi sistemine
hakim, ¢cevreye duyarli ve yemek pisirme kaltUr ve aktivitesini sorumlulugundaki goérevlilerle birlikte resim, heykel,
felsefe, gdrgl kurallari, isletmecilik, turizm ve mihendislik temelleri gibi disiplinler arasi konularla birlestirerek, gor-
sel s6len igerisinde sunabilen, hem sef hem de ydnetici gastronomi uzmanlari yetistiriyor.

4 yillik mufredat genel anlamda, uygulama ve teorik derslerin dengesi,
Fransizca ve ingilizce zorunlu yabanci dil dersleri, 80 is giindi zorunlu
staj ve bir dénem Intern Gastronom, mezuniyet projesi, ilgili kongrelere
s6zlU bildirilerle katilim, makale ve arastirma odakli calismalar ile yiksek

hedefleri olan vizyoner bir egitim sistemine sahip.



Tekstil ve Moda Tasarimai (Tirkce - EA)

Tekstil ve Moda Tasarimi BolUmUmuz, éJrencilerini yetenek si-
navi ile kabul eder. Bu sayede yalnizca tasarima ilgi duyan degil,
Uretmeye istekli ve yaratici 6grencilerle birlikte glcll bir 6gren-
me ortami olusturulur.

Egitim yaklasimimiz, tasarimin yaratici tarafini teknik bilgi ve
sektdr deneyimiyle birlestirir. OJrencilerimiz ilk yildan itibaren
Uretim sUreclerinin aktif bir parcasi olur; fikir gelistirmeden ka-
lip, dikim ve sunuma kadar tUm tasarim yolculugunu dogrudan
deneyimleyerek 6grenir. Giysi, dokuma, baski ve érme proje
dersleriyle 6grenciler, tekstilin farkli Gretim disiplinlerinde kap-
samli bir egitim alir ve kendi tasarim dilini cok yoénll bicimde
gelistirme firsati bulur.

Ders iceriklerimiz markali derslerle sektérle entegre bir sekilde
kurgulanir; 6grenciler gergcek Uretim sUreclerini deneyimler. Sa-
nayi ortakliklarimiz sayesinde tekstil ve moda sektérinin 6nde
gelen firmalariyla dogrudan temas kurulur ve 6grenciler gtincel
Uretim pratiklerini yerinde gérme sansi yakalar.

BolumUmuizde dizenlenen tasarimci soylesileri ile ulusal ve
uluslararasi isimler é3rencilerle bir araya gelir, sektériin gercek
deneyimleri paylasilir. Yogun workshop ve atdlye calismalariyla
farkh teknikler ve Gretim ydntemleri uygulanarak &égrenilir. De-
fileler, sergiler, yarismalar ve projeler sayesinde 6grenciler Ure-
timlerini gérinadr kilar ve profesyonel sunum deneyimi kazanir.
GUcla sektoér baglantilarimiz sayesinde 6grencilerimiz egitim
sUrecinde ve sonrasinda énemli moda ve tekstil firmalarinda
staj yapma ve is dinyasina dogrudan temas kurma imkani bu-
lur.

BolumUmuzde égrencilerimize yalnizca tasarim égretmiyoruz;
Uretim sUrecinin her asamasina hakim, dislnen, deneyen ve
kendi yolunu cizen tasarimcilar yetistiriyoruz. Mezun oldugun-
da 6grencilerimiz, yalnizca moda sektériine adim atmaz; kendi
markasini kurabilecek, koleksiyon Uretebilecek ve sektoérde fark
yaratabilecek glclt bir tasarimci olarak éne cikmaktadir.

Dijital Oyun Tasarimi
(Ingilizce — SAY)

GUlncel yUksek 6grenimde populer bir basliga sahip olan Dijital
Oyun Tasarimi bolimimuUz, Gst mesleki cercevelerin altinda yer
alan ve tek odakl egditim veren pek cok benzer bolimuUun aksine,
oyun tasarimini bir yazilim mihendisligi konusundan ya da iletisim
ve/veya medya aracindan ibaret gérmeyen, konusuyla barisik, ge-
reksinimlerinin farkinda, iceriginden haberdar, cok yénll ve cagdas
bir mifredat etrafinda kurgulandi. Oyunlari bir tasarim meselesi,
bu meseleyi ele alan egitimi de tasarim egitimi olarak gérdigimuz
Dijital Oyun Tasarimi béliumimuizde, 6Jrencilerimiz sanat-tasarim,
muhendislik, yazin ve de proje ydnetimi olacak sekilde, doért ana
koldan dijital oyun Uretimi odagdinda ilerleyen bir mufredati takip
ediyorlar.

Sanat-tasarim alaninda cizim, karakter tasarimi, 3 boyutlu model-
leme, animasyon ve grafik tasarim gibi alanlarda ve égrencilerimi-
ze erkenden is sunumu yapmanin ve portfolyo derlemenin énemini
vurgulayacak sekilde egitim veren bdlimimdiz, yazihm alaninda
ozellikle de oyun tasarimiicin hizli Gretim odakli ve populer Python
ve C# programlama dillerine ve Ren’Py, Unity ve Unreal Engine gibi
birden ¢cok ve glincel oyun tasarim platformuna éncelik veriyor.
Yazin alaninda oyunlar icin hikaye yazimi, ¢cok bigcimli (multiform)
anlati Gretimi, oyun ve oyunculuk kaltrd, tarihi, kurami ve felsefesi
gibi konularda sosyal bilimler icerikli zorunlu ve se¢cmeli dersler su-
nan mufredatimiz, 6grencilerimizi hem bireysel hem de grup calis-
malari ile yUrattlen genis kapsamli proje derslerinin ¢iktilari olarak
oynanabilir ve hatta yayimlanabilir oyunlar Gretmek Gzere tim bu
Ogretileri ve tecrlbeleri bir araya getirmeye tesvik ediyor.
BoOIUmMUmMUzan gelenedi haline gelmis dizenli éJrenci sergileri,
baska Universitelerin &égrencilerinin yodun ilgisiyle de blUylyen
“Game Jam” organizasyonlari ve sektdr profesyonelleri bulusma-
lari ile 6grenci odakl ve 6drenci yonetiminde gerceklestirilen et-
kinliklerimiz, tim Dijital Oyun Tasarimi b&luma 6grencilerini birlikte
o6grenmeye, birlikte Gretmeye ve birlikte eglenmeye davet ediyor.
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