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Yazilim Miihendisligi Bolimi Ders Yeterlilikleri Matrisi

[ Program Yeterlilikleri

Kodu Ders Adi
| 2 ] 2] 3] a ] s [ 6 [ 72 ] 8] 9 [ 10] 1] 12 13 14 15
1.vil
INGILIZCE | 1 2 3
UNIVERSITE GENEL (ATATURK ILKELERI VE iNKILAP TARIHi I)
UNIVERSITE GENEL (TURK DiLi 1) 1 3 1
UNIVERSITE GENEL (SAYISAL - MATEMATIK I) 3 1
UNIVERSITE GENEL (SOSYAL - ELESTIREL DUSUNME) 1 1 1 3
ViSE SEMINERLERI | 2
INGILIZCE Il 1 2 3
UNIVERSITE GENEL ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHi I1)
UNIVERSITE GENEL (TURK DiLi I1) 1 3 1
UNIVERSITE GENEL (SAYISAL - LINEER CEBIR) 3 1
UNIVERSITE GENEL (BESERi - MUHENDISLIK ETiGi VE TEMEL HUKUK) 1 3 1 1
ViSE SEMINERLERI Il 2
2.vil
INGILIZCE 11l 3 3
UNIVERSITE GENEL (SAYISAL - OLASILIK VE ISTATISTIGE GIRIS) 3 2 1 3
SERBEST SECMELI DERS |
YAZILIM MUHENDISLIGINE GiRiS 3 3 3 1 3
SAYISAL MANTIK 3 2 2 1
iSTINYELILIK MANIFESTOSU 1 1 1 3
INGILIZCE IV 3 3
UNIVERSITE GENEL (BESERI - ILETiSiM, RAPORLAMA, SUNUM TEKNIKLERi) 1 3 1
SERBEST SECMELI DERS II
ILERi DUZEY PROGRAMLAMA 3 3 3 2 1 3
AYRIK MATEMATIK 3 2 1 2 1
iSTINYELILIK MANIFESTOSU 1 1 1 3
3.vil
INGILIZCE V 3 3
SERBEST SECMELI DERS Il
VERI YAPILARI VE ALGORITMALAR 3 2 3 2 2 1
BILGISAYAR MIMARISi 3 2 2 2
PROGRAMLAMA DILLERI 3 3 1 3 3 1 1
iSTINYELILIK MANIFESTOSU 1 1 1 3
INGILIZCE VI 3 3
SERBEST SECMELI DERS IV
YAZILIM HAYAT DONGUSU ve URETIMI 3 3 2 2 1 1
VERITABANI YONETIMI 3 2 2 2 1 2 1
PROGRAMLAMA LABORATUVARI 3 3 3 2 3 2 1 2
iSTINYELILIK MANIFESTOSU 1 1 1 3
avi
SERBEST SECMELI DERS V
iSLETIM SISTEMLERI 3 2 2 2 2
ALGORITMA ANALIZI 3 2 3 2 3 2
BOLUM SECMELI DERSI |
BOLUM SECMELI DERSI Il
BiTIRME PROJESI 3 3 2 2 3 2 2 2 2 1
YAZILIM MUHENDISLIGi YONETIMI 3 2 1 1 1 3 2
YAZILIM KALITE YONETIMI 3 2 1 1 1 3
BOLUM SECMELI DERSI Il
BOLUM SECMELI DERSI IV
Sec¢meli Dersler
OTOMATLAR TEORISI 3 2 3 1 1 1
DERLEYiCi TASARIMINA GiRiS 3 2 2 2 1 1
DAGITIK SISTEMLER 3 2 2 3 2 2
YAPAY ZEKA 2 2 3 1 2 2
BILGISAYAR GRAFIKLERI 2 2 2 1 1 1
VERI MADENCILIGINE GiRiS 2 2 2 1 1 1
VERI VE AG GUVENLIGI 2 2 2 2 2 2
MAKINE OGRENMESINE GIRI$ 2 2 2 1 1 2
YONETIM BILiSIM SISTEMLERI 1 1 1 1 1 1 2 2 1
PARALEL BILGI iSLEM 3 2 3 2 2 2
MOBIL PROGRAMLAMA 2 3 1 3 2 1
YAPAY SINiR AGLARI 2 2 2 1 1 2
SISTEM PROGRAMLAMA 2 2 1 2 1 1 1
WEB UYGULAMA GELISTIRME 2 3 1 3 1 1 1 1
BILGISAYAR AGLARI ve AG PROGRAMLAMA 2 2 2 3 1 2 1
iINSAN BILGISAYAR ETKILESIMI 2 2 2 2 2 2 2
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Yazilim Muihendisligi, Bilgisayar Bilimleri ve Matematik alanlarindaki temel bilgileri edinir ve bu edinimlerini alanindaki mithendislik problemlerini ¢6zmede kullanir.

Modern tasarim yontemlerini uygulayarak yaziim muhendisligi problemlerini ¢ozebilecek sistem, arag ve tirtin tasarimi yapabilecek ve tasarladigi Gruinleri gelistirebilecek yetileri kazanir.

Bilgi islem teorisini ve bu teorinin getirdigi imkanlari ve teorinin sinirlarini/kisitlarini 6grenir, 6grendigi teorik bilgileri kullanarak gergek hayat problemleri igin maliyet etkin ve uygulanabilir

¢ozumler Uretebilecegi beceriler kazanir.
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Yazilim ekosisteminin bitiin bilegenleri icin (gémli sistemler, istemci/sunucu sistemleri, mobil cihazlar) yaziim gelistirmenin temel unsurlarini kavrar ve uygulayabilir.

Alanindaki miihendislik problemlerini fark edecek, tanimlayacak ve ¢6zebilecek yetenekleri kazanir; bunlari yonetmede uygun analiz ve modelleme araglarini segip uygulayabilir.
Mihendislik problemlerini analiz edip arastirabilecegi deneyler tasarlayip gergeklestirebilir ve sonuglarini yorumlayabilir.

Yazilim Muhendisligiyle ilgili bilgi teknoloji araglarini segebilir ve bunlari etkin bir sekilde kullanabilir.

Proje yonetimi ve risk yonetimi becerileri kazanir; hem bireysel olarak, hem de ¢ok ¢gesitli disiplinlerden gelen kisilerden olusan gruplar igerisinde etkin bir sekilde ¢alisma yetenegi edinir.
Mesleginin tarihini bilir, profesyonel ve sosyal etik degerlerin 6nemini kavrar, bu degerleri i¢sellestirir ve etik degerlerle profesyonel basari arasindaki iligkiyi anlar.

Diger kisilerle ve topluluklarla s6zlu, yazili ve gorsel ydntemler araciligiyla iletisim kurmayi 6grenir.

Alanindaki projelerde arastirmaci olarak yer alir, deneysel yontemleri uygular, bulgulari analiz eder, istatistiksel yontemler kullanarak sonuglarini degerlendirir, raporlar, sonuglarini gesitli

duizeylerde sunar.
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Mihendislik uygulamalari esnasinda olugan beklenmeyen durumlarda sorumluluk almayi, innovatif ve elestiriye agik olmayi ve liderlik cesareti gosterebilmeyi 6grenir.

Hayat boyu 6grenme konusunda bilingli olmays, ihtiyag duyulan bilgiye ulagmak igin kaynak taramayi, veri tabanlarini ve diger bilgi kaynaklarini etkin bir sekilde kullanmayi ve kendini strekli
k gelistirmeyi 6grenir.

En az bir yabanci dili alanindaki kaynaklari tarayabilecek, hem basili hem gevrim igi kaynaklari derleyebilecek, siniflandirabilecek, okuyup anlayabilecek ve bu yabanci dilde meslegiyle ilgili

raporlar yazabilecek seviyede 6grenir.




